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I1 Manifesto

della comunicazione non ostile

Virtuale é reale

Dico e scrivo in rete solo cose
che ho il coraggio di dire di persona.

Si € cio che si comunica
Le parole che scelgo raccontano
la persona che sono: mi rappresentano.

Le parole danno forma al pensiero

Mi prendo tutto il tempo necessario
a esprimere al meglio quel che penso.

Prima di parlare bisogna ascoltare

Nessuno ha sempre ragione, neanche io.
Ascolto con onesta e apertura.

Le parole sono un ponte

Scelgo le parole per comprendere,
farmi capire, avvicinarmi agli altri.

6.

9.

10.

paroleostili.it

Le parole hanno conseguenze

So che ogni mia parola puo avere
conseguenze, piccole o grandi.

Condividere € una responsabilita

Condivido testi e immagini solo dopo
averli letti, valutati, compresi.

Le idee si possono discutere.
Le persone si devono rispettare

Non trasformo chi sostiene opinioni che
non condivido in un nemico da annientare.

Gli insulti non sono argomenti

Non accetto insulti e aggressivita,
nemmeno a favore della mia tesi.

Anche il silenzio comunica
Quando la scelta migliore é tacere, taccio.
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MIASSUMQ/ |l mercato potenziale
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MiASSUMO/ | problemi

- HOUSTON, \
WE HAVE A PROBLEM!

#Orientamento #Neet #ProfessioniDelFuturo
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" Robot perfetti
. sotto ogni aspetto

Treni per
. un mistero
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Se sembra impossibile ' =

si puo fare!



NEWS
| corridoi umanitari

Durante la guerra in Ucraina non & stato possibile garantire la
creazione di corridoi umanitari per evacuare i civili dalle citta ucraine
che venivano bombardate dall'esercito russo.

Esperto di )
logistica Fundraiser @ Mediatore
dei trasporti culturale




Gli ambiti
professionali

Seleziona un ambito

Arte, cultura e creativita

Arte, cultura
e creativita

“Essere o non essere...”
“Oh Romeo, Romeo... “

Hai riconosciuto queste citazioni? Se si,
allora il mondo dell’arte e della cultura fa
per te. Vabbe, pit o meno... in realta le
professioni di questo ambito sono
taaaantissime.

Potresti fare una professione collegata
alle arti visive e dello spettacolo, oppure
al mondo del cinema, della tv, della radio,
dei videogiochi, della musica e poi
ancora del design,...

adada

Arti visive

a402.44.

Arti dello spettacolo
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Patrimonio
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Seleziona un ambito

Arte, cultura Arte, cultura e creativita

i% e c.reativit'a : )
Videogiochi
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| PCTO. CHNEEID | Artist & Animator 2D/3D | Game Developer | Videogame tester | Formazione [o) | Mark...

>

Il Game Developer € la figura responsabile della
programmazione e sviluppo dei videogiochi, della logica e
dell'implementazione delle idee del designer. Utilizzando la
propria conoscenza ludica, sfrutta le sue abilita...

¢
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@ [ﬁh .,_ alla professione

il gioco, il genere e il pubblico di riferimento.

@)

Dove posso formarmi

|

|
TORNA -+ ITS | Game Design and Management  Link >
AGLI AMBITI l
PROFESSIONALI ‘F-- Laurea triennale in Game Art Animation Link >
|
‘p-. Master in Multimedia Engineering Link >
|
-+ Ph. D in Computer Game Development Link ~
@ I corsi Le sfide
A di MiAssumo di MiAssumo
N/ VvV
I3 Concept Development i Crea un videogioco
M sull’Unita d’ltalia
Massimiliano

I8 Character Design

i Modella un

TORNA AL TUO PROFILO ..
personaggio in 3D

[l Game Mechanics

Il Game Designer ¢ la figura responsabile dell’esp-

Videogiochi erienza e del “fattore divertimento” del gioco. Uti-
Game lizzando la propria conoscenza ludica, sfrutta le
Designer sue abilita o la piattaforma su cui verra veicolato

Video
di presentazione

Gabriele Zotti

Game developer
4
-|= Attivita mm» Professioni
J_ correlate Rl simili
V V

> Artist & Animator 2D/3D

> Programmatore
> Videogame tester
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| CURRICULUM

Racconta

le conoscenze,
le competenze
e gli atteggiamenti.
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MiASSUMO/ parole
®stili
IL MIO CV

Dat | ascita Scuole Universita

22|07 | 2005 Liceo scientifico Laurea triennale

Citta IS in Game Art Animation

Bologna ITS in Game Design Interessi

and Management Politica, Sport
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competenze

h )

Competenza .

alfabetico funzionale
Cpmpetenza

Competenza di cittadinanza

multilinguistica

Competenza
digitale

Competenza di matematica e
scienze, tecnologie e ingegneria

Competenza di consapevolezza
e espressioni culturali

Competenza
imprenditoriale
Competenza

& personale

=
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Sanita
e sociale

. Servizi pubblici,
organizzazioni e diritto

Arte, cultura
e creativita

Paolduzione, i|;\dustria,
. edilizia e ambiente
Media

e informazione

Economia
e informatica

Formazione
e ricerca
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Azienda

lllyCaffeé sp.a.

Settore
Commercio
Citta

Trieste
Contatti social

6000060

Attivita su MiAssumo

Trend monitorati 2
Ricerche candidati 4
Video 1
Formazioni -
PCTO 3

Scuole sostenute 1

12 profili

corrispondono alle tue ricerche

DATA
ANALYST

COMPETENZE RICHIESTE

- Competenza digitale

« Competenza multilinguistica

FASCIA D’ETA

AMBITO PROFESSIONALE
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MGASSUMOS Conto economico | Ricavi attesi
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tre servizi

Raccontare una professione

Contribuire a creare un PCTO del proprio ambito
Essere capofila o entrare

a far parte di una filiera

Call for ideas




,‘ Intro

& alla professione

Assaggiatore o
di caffe -

L’assaggiatore di caffé & la figura responsabile
dell’esperienza e del “fattore divertimento” del
gioco. Utilizzando la propria conoscenza ludica,
sfrutta le sue abilita o la piattaforma su cui verra
veicolato il gioco...

O Dove posso formarmi

|

TORNA -« ITS | Game Design and Management Lk >
AGLI AMBITI
PROFESSIONALI ~-» Laurea triennale in Game Art Animation Lk >

-+ Master in Multimedia Engineering Link ~

-~ Ph. D in Computer Game Development i« >

@ I corsi Le sfide
N di MiAssumo di MiAssumo
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I3 Concept Development i Crea un videogioco
S sull’'Unita d'Italia
I .
) Massimiiiang I8 Character Design °
TORNA AL TUO PROFILO ¥ Modella un
I Game Mechanics personaggio in 3D

Video
di presentazione

== PCTO ww» Professioni
. simili
Vv Vv

_ > Artist & Animator 2D/3D
> Programmatore

l'/@ > Videogame tester
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Esempio: la filiera del caffe

Crudisti
Confezionamento
Operatori marittimi
Logistica
Assicuratori
Decaffeinizzatori
Agenzie comunicazione

Designer delle tazzine
Ingegneri per macchinari
estrazione
Baristi
Sommelier del caffé
Formatori
Divulgatori

77/




MGASSUMO/ di cosa abbiamo bisogno?

€1.500.000

perchée dobbiamo ancora
_ ultimare lo sviluppo della piattaforma

_completare i contenuti formativi

_implementare i percorsi di alternanza scuola lavoro

_ attivare il marketing - verso |le scuole e le aziende
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MiASSUMO

GGrazie, ci sentiamo presto?
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