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STARTUP INNOVATIVA
Costituita 2/2021 capitale sociale (i.v.) € 75.000
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@ Mercato Frammentato:

« Contattare piu aziende per avere
piu servizi

sy
« Spesso servizi non compatibili e ,
integrabili tra loro -

* Perdita di Tempo
« Costi piu Alti



SOLUZIONE

@ Mercato evoluto:
LA

. Unico ambiente per tutti i servizi

«  Compatibilita e integrazione tra i servizi
. Risparmio di Tempo

. Risparmio di Denaro




PUNTI DI FORZA

La piattaforma & adattabile e scalabile a diverse soluzioni di mercato,
sia in Italia che all’estero.

Abbiamo puntato tutto sulla Semplicita di utilizzo

Primi 4 se
Ricettivo, S

i specifici. Immobiliare, Automotive, Turistico
e e Benessere. Mercati ampi e in forte crescita.



AMBITI DI UTILIZZO

:Q | Grazie alle Tecnologie Innovative utilizzate
—

) Servizi sono utilizzabili in molteplici settori:
anche nel mondo Gaming e Metaverso
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aziende SINTTIFIT Un settore che
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aziende 48 . trasformazione
' digitale

Q3
> .
U .

Q3
--------

C

100.000
gesthome

Geometri Geometri
250.000 © LNCe ]l

Architetti :
29.000 *

aziende

tri canali social



acquisto one shot/pacchetti/abbonamenti acquisto one shot

Acquisto in abbonamento
D ﬁ [in] @ (Y] Seguiteci sui nostri canali social



STATO ATTUALE

a e attiva e in funzione, continuamente testata ed

La piattaforma ha quasi 100 clienti attivi che ci forniscono
' nte feed back sui miglioramenti e input su nuovi servizi




MAIN COMPETITORS

SERVIZI
PREZZO
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FUTURI PARTNER

<@> 200K da utilizzare per migliorare e ultimare la
piattaforma e ampliare il team.
;—&«. Linea di credito a SAL di ulteriori 500K per

S sviluppare la parte commerciale e il marketing per
posizionare la piattaforma all'interno del mercato e
renderla velocemente punto di riferimento per gli
operatori.




TEAM

2

. . . Manuel Pieragostini Sabrina Cesaretti
Valentina C Marco Pell
alen 'ﬂ; acel arco“% egrini DIGITAL MARKETING AMMINISTRAZIONE

- a

Paolo Centomani Alessandro Zecchini Aurora Biondi Cesare Goretti
FULL STACK DEVELOPER PRESS CUSTOMER SERVICE 3D DEVELOPER

Armidoro Dell’Elce Gianluca Rinaldi Serafim Dumitru Covrig
CEO 80% CFO 10% DG 10%




PIANO FINANZIARIO

Lo schema riporta i dati previsionali di vendita per singoli servizi

ANNI

Q.TA’ VENDIBILE

100

160

220

50

60

80

60

80

120

PREZZO UNITARIO €

400

400

400

600

600

600

500

500

500

ANNI

Q.TA’ VENDIBILE

60

80

100

10

15

20

100

1.000

2.000

PREZZO UNITARIO €

500

600

800

1.000

1.000

1.000

200

200

200

stri canali social




PIANO FORECAST

Sales Forecast
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ROADMAP 2021

(_res2021 ) ( G201 )

4 ™\ .
Costituzione Partnership
della societa FIAIP
. ( serT2021 )
Servizi
erogati da
Partner

~—



PARTNERS

..:
:..".' —1LAZIO Incubata presso lo Spazio Attivo di Lazio Innova
sPAZIO || mnova S.p-A. a Viterbo
— ¥ Strutturata convenzione con la FIAIP Toscana
ol Federazione degli agenti immobiliari che annovera

-!::". _ 830 inscritti.




RICONOSCIMENTI

il 2 an @R m

Vincitori del Pre Seed — Sostegno alla creazione e
al consolidamento di startup innovative ad alta
intensita di applicazione di conoscenza e alle
iniziative di spin off della ricerca.

Valutando il progetto di Softita SRL tra i piu
innovativi e meritevoli con un punteggio di 72/100.

tri canali social




ROADMAP 2022
( GEn2022 ) ( maG2022 ) ( orr2022 )

4 )

Inizio sviluppo
Realta Virtuale

Collaborazioni Rilasci
con Partner piu sistema di

attivi Realta Virtuale
( APR 2022 ) ( GIU 2022 )
R 4 ™)
Inizio sviluppo Inizio sviluppo
Realta . X
Aumentata 3D engineering

~— ~—

eci sui nostri canali social



( reB2023 )

4 )
Campagna
Marketing

Commerciale

~—

ROADMAP 2023

( mAR2023 )

4 )

Inizio sviluppo
Mobile

( G203 )

4 )
Rilascio
Realta
Aumentata

~—

~—

( set2023 )

4 )

Rilascio
3D engineering

( nova2o23 )

4 )
Sviluppo

Applicativi
3D engineering

~—

~—







