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Apprendo è una Startup innovativa italiana nata con 

l’ambizione e l’obiettivo di diventare punto di riferimento e 

leader di mercato nei settori Mobile App, Web3 e Gaming. 

Abbiamo un forte focus sulla Ricerca e Sviluppo per

utilizzare sempre le ultime innovazioni e garantire ai nostri 

progetti unicità, affidabilità e disruption.

Siamo un gruppo di professionisti giovani e motivati in 

crescita, guidati da una forte passione ed entusiasmo per 

ciò che facciamo. 

WE MAKE IT HAPPEN!

About us



WORLD WILD WEB
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Idea

World Wild Web è un videogioco educativo pensato per essere 

sviluppato con il supporto di psicologi ed educatori per preparare 

i pre-adolescenti (11-14 anni) all’utilizzo corretto dell’Internet, ed in 

particolare al riconoscimento di alcuni dei pericoli più presenti.

La morale del gioco si articola su tre vettori: non fare, ovvero non 

assumere comportamenti sbagliati, non subire, ovvero riconoscere 

comportamenti sbagliati e sapersene difendere, ed aiuta gli altri, 
ovvero impara a chiedere e dare aiuto.
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Il gioco trasporta il giocatore su una piattaforma al centro di un 

arcipelago: ognuna delle isole è dedicata ad un tema di grande 

rilevanza (cyberbullismo, grooming, sexting, 

gambling, furto d’identità, ecc..).

Come un moderno Virgilio, il docente guida la classe verso 

una particolare missione per approfondire la tematica.

WWW viene incontro al mondo degli insegnanti e dei giovani, 

semplificando il lavoro degli uni e rendendo divertente 

l’apprendimento per gli altri: il tutto giocando.

Development: a School Game
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FORMATIVOLUDICO

TEMA SOCIALE

TEMA PEDAGOGICO

Earth Primer 

Marketing

MODELLO DI BUSINESS

STRATEGIA

ADI – Associazione Docenti Italiani

Università – La Sapienza ed Università dell’Aquila

Aziende Partner

COMPETITORS

B2B – Scuole medie 

B2C – PC/mobile Store - Steam
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Financial

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Months

€ 400.000
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Road Map

Ricerca con educatori e 
psicologi e questionario di 
valutazione

Test versione beta 1° livello scuole 
pilota e raccolta dati

Analisi dei dati e sviluppo 
ulteriori livelli del videogioco

Test e validazione intero gioco
scuole pilota

Finalmente possiamo giocare a 
World Wild Web!
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World Wild Web

E VOI CI FARESTE 
GIOCARE

I VOSTRI FIGLI?



Thank you!

+39 3791592470

Commerciale@apprendo.tech

www.apprendo.tech

Apprendo S.r.l.s.
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